CREACION DE LA MASCOTA ESCOLAR C.P.R. ADERSA 1

A comienzos de curso, en una de fauniones conjuntaen la que exponiamos las lineas de
trabajo de los distintos planes y programas en los que participa el centro, tanto el Programa
ECOESCUELA, como desde la Biblioteca escolar, vimos la necesidadrdasbuseacota que
representase al centro educativbesde el principio, tuvimos claro que debia ser el alumnado
quien disefase dicha mascota. &allo elaboramos unas bases del concydanzamos la
campdia 6Se Busca MascataRepartimos el formato de participacién entre todo el alumnado

y se explicaron brevemente las basdandole la oportunidad de realizar el trabajo en casa en
colaboracién con las familialunto a ello hicimos unagafa de difusion en lalistintassedes

del colegioasicomo en las redesociales.
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Cartel de la campafia



BASES PARA EL CONCURSO DE LA MASCOTA DEL COLEGIO ADERSA 1
(Castafio de Robledo, Fuenteheridos y Valdelarco)

o El concurso consiste en disefiar una MASCOTA para el centro. La mascota debe tener
motivos relacionados tanto con la literatura o la lectura, asi como con el respeto y
concienciacion hacia al medioambiente, vinculando ello a los dos programas educativos
que se establecen como eje en el actual curso, “Ecoescuela” y “Biblioteca escolar”.

¢ Latécnica a emplear para el disefio de la mascota es LIBRE (pintura, colores, programa
informatico...) y debe presentarse en A4.

« La mascota debe ser identificada con un nombre.

¢ Podra participar TODO el alumnado del centro (desde Ed. Infantil hasta E.S.0O.).

« En la presentacion de los trabajos no se especificara el nombre del autor/a, en su lugar
el tutor o tutora, al recibir el trabajo le pondra un cédigo que debe empezar por el hombre
de su unidad (por ejemplo V2 si es una de la unidades de Valdelarco) seguido por un
numero de dos cifras que respondera al orden en el que ha sido entregado. De esta forma
el nifio o la nifa de tres afios (de Ed. Infantil) de Fuenteheridos que haya entregado su
trabajo en primer lugar tendra como cédigo el siguiente: F101. El tutor o tutora en una hoja
aparte especificara el nombre del alumnado que se corresponde con el cédigo. El jurado no
vera en ningun momento el nombre de los autores de los trabajos.

o EIl proceso de seleccién tendra dos fases: En la primera, se elegiran dos dibujos por
cada tutoria y en la Ultima fase el jurado seleccionara la mascota ganadora entre las
elegidas previamente.

o El plazo de entrega de los trabajos ira desde el 10 de noviembre hasta el 30 de
noviembre a las 12h.

o El autor/a ganador/a sera premiado con un lote de libros adecuado a su edad.

+ La mascota ganadora sera la imagen del centro junto a su logotipo y estara presente en
las distintas instalaciones del mismo en las tres sedes.

o Todos los trabajos presentados seran expuestos en el centro.

iGRACIAS POR PARTICIPAR!

Bases del concurso

La participacion en el concurso fue muy importante, recibiéndose mas de 50 propuestas. Se
distribuyeron en la sala de profesores para hacer una votacién conjunta. Las propuestas no
estaban identificadas por elombre del participantesino por un cé@jo que garantizaba el
anonimato.La votacion destaco a 5 mascotasno las mas votadas, con una diferencia de votos
minimas entre unas y otra§ptamos por facer un envio de las 5 propuestaslistas a través



del grupo dé claustrg para que éte decidiera cuél debia ser la ganadokh.compartir las
propuestas mas votadaws dimos cuenta de que cuatde ellas eran copias claras de dibujos
gue podiamos encontrar pdnternet, por lo que respetamds postal que prelamente habia
salido mas votadaque era la Unica original. Se tratada una Castafjaun elemento que
identificaba perfectamente s tres polaciones de nuestro centro y estabauy vinculada a
lastradiciones etnogréaficag culturales de los mismos

Exposicién de las propuestas en la sala de profesores




Dado que la propuesta ganadora no venia identificada con un nombre y queriamos
presentarla a la comunidad escolar de una manera diferente, aprovechamos la
celebracion del & de la lectura en Andalucia para darla a conocer y crear un cuento
colectivo que le otorgase un nombre y una historia que la representase. Se disefid una
dinamica de trabajo por la que todo el alumnado del centepartido en los distintos
ciclos,se distribuia las distintas partes del at® debiendo supear un reto literario
previamente para tener acceso al cuento colectivo que estabamos creBhdsultalo

del trabajo de esalia fue elnombre CASTALIBRunNa historia que senaquetara y
encuadernara para repartirla entre la comunidad escolar.

Momentos de la creacién del cuento colectivo







Resultado del cuento creado

Acto de entrega del premio a la ganadora



